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livro é um produto resultante de dois

anos de experiéncias prdticas e observacdes

dentro da sala de aula, no ensino mediado de

robdtica para a Educacado Infantil, de forma diferenciada,

tanto no contexto escolar, quanto em laboratério com

criancas, adolescentes e jovens. A producdo deste

material objetiva esclarecer a configuragdo e construgao

da categoria Robdtica Passiva, considerando-a como uma
pratica pedagdgica que compde o Método TRON.

O termo “passiva” utilizado neste material nao
remete ao significado de algo que demonstre desinteresse
e inacdo, tampouco a algo que indique uma postura de
incapacidade do aluno. De forma contréria, tal termo estd
atrelado a necessidade de mediadores e orientadores
para facilitar a acdo e apresentar o modo de exercer a
pratica para aqueles que ainda necessitam aprender sobre
o manuseio de robds, como auxilio para a construcdo
do saber no ensino em robdtica. Desta forma, a ideia
principal deste manual ao fazer um demonstrativo, de
forma conceitual, é mostrar que a insercdo tecnoldgica
pode ser viabilizada nos primeiros anos de vida dentro do
ambiente escolar, apresentando também especificidades
que podem ser trabalhadas, na prética, através da robética

enquanto meio de ensino.



Como introdugao, conduzimos vocé a uma reflexdo
acerca dos processos educacionais na atualidade,
abordando de forma breve as urgéncias oriundas das
inovagdes tecnoldgicas e iniciando um didlogo sobre a
necessidade de preparagdo dos estudantes para esta nova
era que ja se faz presente.

O capitulo 1 traz, de forma sintetizada, uma
definicdo do Método TRON e sua organizagdo até chegar
a dimensdo conceitual e a categoria Robdtica Passiva.
Os capitulos que seguem relatam, de forma detalhada,
o processo da Robédtica Passiva no contexto de sala de
aula, ao pontuar como configura-se seu funcionamento
e a forma como é trabalhada na prética, contando ainda
com as competéncias que sdo apreendidas pelo seu uso.
J& no capitulo 4, hd conceitos de objetos de significado,
que sdo os robds, e sugestdes de atividades que podem
ser realizadas pelo professor/mediador, além de algumas
competéncias postuladas por 6rgdos brasileiros da
educacéo.

No capitulo 5, apresentamos resultados possiveis
diante da interacdo com o laboratério e com o ambiente
de sala de aula organizado. E no dultimo capitulo,
apresentamos algumas consideragdes e andlises sobre as
experiéncias vividas, frisando o processo de criagdo como



algo continuo. Entdo, ndo delimitamos este livio como
um fim, e sim o inicio de muitos que ainda estdo por vir.
Portanto, debruce-se diante deste livro com a
certeza de que, através dele, vocé encontrard subsidios
tedricos e praticos para a aplicacdo da robética no
contexto escolar para criangas entre dois e seis anos.






Precisamos faj_ar sobre
educacao

0S ADULTOS, SEMPRE SERIOS, SABEM
SO ME PROGRAMAR. SE ELES NAO
BRINCAM COMIGO, COM CRIANCA EU
VOU BRINCAR”

globalizacdo da informac&o fez surgir um universo
Azomplexo de interagdes nas mais diversas dareas
o conhecimento. A evolugdo tecnoldgica nesse
contexto, especialmente no que se refere ao computador
e a internet, ocorreu de forma répida e surpreendente.
Vivemos em um plano misto de educacdo e valores
com concepg¢des conservadoras, inspiradas em modelos
antiquados de transmissdo de conhecimento, envoltos
em uma série de metodologias alternativas dentro do
processo de ensino.
Frequentemente, escolas adotam variagdes de seu
modelo de educacdo, agregando melhorias ao minimo
proposto pelo Ministério da Educacdo (MEC) e buscam



adaptar-se a um cendrio de maior comunicagao e interagao
no ensino, propiciado, especialmente, pelo advento das
novas tecnologias. As inovagdes do século 21 estdo
associadas a um crescente nivel de complexidade, dado
que envolvem a participacdo de novos protagonistas,
ferramentas, arranjos organizacionais e praticas gerenciais
que podem se integrar para geracdo de bens e servicos
embasados em multiplos conhecimentos [1].

Facilmente, percebemos a influéncia das
consequéncias de todas essas mudangas ocasionadas
pelas novas tecnologias no ambiente escolar. Os
tentdculos da inovagdo tecnoldgica circundam todo o
cotidiano, seja em casa, no trabalho ou, simplesmente,
no pétio da escola, onde muitas criancas usufruem de
brinquedos abarrotados de tecnologia. Toda essa imerséo
tecnoldgica gera, para muitos, certo receio quanto ao
surgimento de algumas problematicas, na medida em
que sdo desconhecidas todas as consequéncias dessas
mudangas. Observamos pais confusos, que ndo possuem
seguranca alguma sobre como lidar e orientar seus filhos,
pertencentes a essa dindmica geracgdo. Além disso, a todo
momento, os pais recebem muitas recomendagdes, que
mudam a cada instante, sobre como e o quanto os filhos
devem estar expostos a toda tecnologia disponivel.



Diante de tantas incertezas, muitos pais e
responsdveis buscam a escola como principal baliza e
acabam por responsabilizar demais um segmento que,
muitas vezes, frente a nossa realidade de ensino, também
ndo estd preparado. No entanto, o discurso deste livro
ndo procura culpabilizar atores de algumas préticas,
apenas relata-as com o intuito de demonstrar as causas
que geram uma maior procura de novas formas de ensino
e educacdo.

O capitalismo faz surgir diariamente um conjunto
de regras de sobrevivéncia financeira, e muitos
empreendimentos visam, acima de tudo, manterem-se
sadios economicamente. Diante da “lei da oferta e da
procura”, as escolas acabam por fornecer ndo aquilo que
é mais indicado para a educagdo das criangas, mas, o que
atende, de maneira mais prética, aos anseios e necessidades
dos pais, ja que sdo estes que pagam a conta.

O problema torna-se ainda mais preocupante
quando observamos o impacto das evolugdes tecnoldgicas
no cotidiano e a falta de um efetivo preparo das novas
geracdes para essas mudangas, uma vez que estas
evolugdes tém sido cada vez mais bruscas e frequentes.
Para termos uma ideia da dimensao dessa transformacao,

basta navegarmos brevemente na rede e acabaremos nos



deparando com coisas que s6 veriamos em filmes.

Seguindo esta linha de pensamento e (r)evolucdo, ter
fluéncia em tecnologia nao se trata mais de escolher uma
area de atuagdo especifica para profissionalizagdo, visto
que a tecnologia permeia todas as dreas e se enquadra
de maneira bdsica em todas como um instrumento
que, independente da profissao, o individuo deve estar
preparado para utilizar. Portanto, deve ser fomentado um
conhecimento minimo para atuar de forma tecnolégica em
qualquer drea.

As escolas brasileiras ndo estdo focadas no preparo
para essas habilidades. Vivencia-se ainda um modelo muito
confuso de educacdo, pautado em politicas publicas de
assistencialismo ou em resultados financeiros, como uma
industria meramente fornecedora de titulos e curriculos,
dissociada de uma efetiva educacéo, apesar da construgao
e atualizacdo constante desse cendrio. Enquanto o mundo
evolui tecnologicamente com a industria criativa, rema-
se contra a maré, facilitando a entrada de alunos na
universidade, com um baixo nivel de ingresso, ao invés de
corrigir e potencializar a qualidade no ensino de base.

Nds, autores, permitimo-nos fazer esta critica através
de inlimeras observacgdes e imersdo no campo, visando a

importancia de se debater uma possivel reconstrugdo dos



alicerces educacionais, em que a tecnologia assuma de
vez o seu papel de ingrediente basico e necesséario para a
tdo esperada reforma educacional. Ndo ha duvidas de que
a inovagdo deve ser um dos vetores para a concretizagao
de melhorias do ensino em sala de aula que acarretardo,
a médio e longo prazo, uma modernizagdo em todas as
esferas da sociedade, como consequéncia da propagacao
de um novo modelo educacional.

A grande dificuldade em modernizar a educagdo
ndo estd centrada na auséncia de riqueza ou capital, mas
no gerenciamento de um sistema bastante complexo,
cheio de interagcdes e muitas “solucdes” de curto
prazo. Este é o momento para refletirmos sobre esses
aspectos, buscarmos conexdes globais e modificarmos,
gradativamente, a realidade com exemplos e agdes locais.
Nesta trilha, o que propomos com o desenvolvimento do
Método TRON é a construcdo da interface de insercdo
tecnolégica dentro da educagdo bdsica, assumindo
a tecnologia seu oficio de principal instrumento de
reorganizagao do processo de ensino.

Essa integracdo tecnoldgica no ambiente escolar
pode se dar em duas vertentes: no controle e gestdo da
unidade educacional, proporcionando uma administragdo

muito mais eficiente e pratica diante da complexidade de



todo esse universo de interagdes, bem como em sala de
aula, conectando nossos alunos com o futuro, por meio
dos beneficios tecnoldgicos, e desenvolvendo uma nova
base para exploracdo da criatividade, matéria-prima da
industria que leva 0 mesmo nome.
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CAPITULO 1




Sé a habilidade e uma firme
educagdo nos equipam
para a busca continua de
novas solugdes”

Howard Gardner




